
Snap! è un linguaggio di programmazione orientato alla didattica, ideato 

da  Brian Harvey (California University, Berkeley) ed  è disponibile 

gratuitamente. Il sito di riferimento: 
 

https://snap.berkeley.edu 
 

Da qui potete lanciare direttamente l’ambiente di programmazione senza 

effettuare alcuna installazione semplicemente facendo click sulla voce 

“Run Snap!” visibile a sinistra sulla barra del menu. 

 

Per un’installazione offline, l’ultima versione di Snap! è scaricabile 

all’indirizzo  
 

https://github.com/jmoenig/Snap/releases/latest 
 

Dopo aver decompresso il pacchetto, lanciare snap.html (è consigliabile 

Chrome come browser). 

 

Una volta lanciato l’ambiente di programmazione potete scegliere la 

lingua (compreso l’italiano), cambiare la dimensione dei blocchetti, 

cambiare le dimensioni del pannello, attivare la modalità turbo. Per 

accedere a tali opzioni fare click sull’icona del menu impostazioni (una 

rotellina dentata, in alto sulla barra dei menu). 

 

Buon divertimento! 
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